ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №25
Тема: «Реализация линейного алгоритма в Python»
Цель работы:  научиться создавать, выполнять отладку и тестирование программ в выбранной среде программирования с использованием линейной алгоритмической структуры.
Оборудование и средства обучения: инструкционная карта, методические указания по выполнению практических работ, справочный материал, конспект, учебник, язык программирования Python.
Справочный теоретический материал
В линейных алгоритмах все действия выполняются последовательно одна за другой. В линейных алгоритмах используются следующие типы данных: целые (int), вещественные (float), строковые (str), логические (bool). 
В арифметических выражениях используются не только знаки, которые есть на клавиатуре: сложение (+), вычитание (-), произведение (*), возведение в степень (**), деление: обычное (/), целочисленное (//), остаток от деления (%). Для вычисления модуля используется функция abs(x), округление числа round(x). 
В формулах используются квадратные корни, вычисление синуса и косинуса, в Python они записываются следующим образом: квадратный корень sqrt(x), синус sin(x), косинус cos(x). Но обязательно в начале программы необходимо подключить модуль math: from math import*.
[image: ]Задание 1: Составьте блок-схему и наберите программу в программном режиме Python по образцу. Вычислите сумму двух чисел, одно из которых целое, а второе - вещественное, значения переменных a и b введите с клавиатуры:
1 # Фамилия Имя, Группа
2 # Найти сумму чисел
3 a = int(input('Введите значение переменной а='))
4 b = float(input('Введите значение переменной b='))
5 S = a + b
6 print('S=', S)
Указание:
а) Выполните тестирование программы при a=10; b=3,5.
б) Добавьте пояснение функции input и оператору print.
в) Измените программу так, чтобы она вычисляла сумму трёх чисел.
[image: ]Задание 2: Составьте блок-схему и наберите программу в программном режиме Python по образцу, сделайте чертёж. Вычислите периметр и площадь прямоугольника, значения переменных a и b введите с клавиатуры:
1 # Фамилия Имя, Группа
2 # Найти периметр и площадь прямоугольника
3 a = int(input('Введите значение переменной а='))
4 b = int(input('Введите значение переменной b='))
5 P = 2*(a+b)
6 S = a*b
 (
а
b
)7 print('P=', P)
8 print('S=', S)
 (
Значения переменных:
1) 
a
=10, 
b
=12;
2) 
a
=13, 
b
=11;
3) 
a
=12, 
b
=10;
4) 
a
=14, 
b
=13.
)





Задание 3: Составьте блок-схему и наберите программу в программном режиме Python по образцу, сделайте чертёж. Вычислите площадь трапеции, если известны два его основания и высота, значения переменных b1, b2 и h введите с клавиатуры:
 (
b1
b2
h
)1 # Фамилия Имя, Группа
2 # Найти площадь трапеции
3 b1 = int(input('Введите значение переменной b1='))
4 b2 = int(input('Введите значение переменной b2='))
5 h = int(input('Введите значение переменной h='))
 (
Значения переменных:
1) 
b
1=10, 
b
2=12, 
h
=2;
2) 
b1
=
13, b
2
=11
, h=3
;
3) 
b1
=
12, b
2
=10
, h=4
;
4) 
b1
=
14, b
2
=13
, h=5
.
)6 S = 1/2*(b1+b2)*h
7 print('S=', S)




Задание 4: Наберите программу в программном режиме Python по образцу. Дано трёхзначное число х. Найдите сумму его цифр S и извлеките из нее квадратный корень K, число x введите с клавиатуры:
	1 # Фамилия Имя, Группа
	Комментарии

	2 # Трёхзначное число
	# название программы

	3 from math import*
	# подключение математического модуля

	4 x = int(input('Введите значение переменной x='))
	# ввод трёхзначного числа

	5 a = x//100
	# определение первой цифры числа

	6 b = x%10
	# определение последней цифры числа

	7 с = х%100//10
	# определение второй цифры числа

	8 S = a+b+c
	# вычисление суммы цифр

	9 К = sqrt(S)
	# вычисление квадратного корня из суммы

	10 print('S=', S)
	# вывод суммы

	11 print('K=', K)
	# вывод квадратного корня 


 (
Значения переменной
:
1) 
х
 = 148
;
2) 
х
 = 256
;
3) 
х
 = 314
;
4) 
х
 = 452
.
)





Задание 5: Составьте программу в программном режиме Python по образцу, которая запрашивает три слова и выводит их в одну строку, значения переменных a, b, c введите с клавиатуры:
	1 # Фамилия Имя, Группа
	Комментарии

	2 # Слова
	# название программы

	3 a = input('Введите значение а=')
	# ввод значения а

	4 b = input('Введите значение b=')
	# ввод значения b

	5 c = input('Введите значение c=')
	# ввод значения с

	6 d = a+' '+b+' '+c
	# «склеивание слов» с пробелами

	7 print(d)
	# вывод полученной строки


 (
Значения переменных:
1) 
а
=
ИНФОРМАТИКА
, 
b
=
ЭТО
, 
с
=
НАУКА
;
2) 
а
=
ДВОИЧНАЯ
, 
b
=
СИСТЕМА
, 
с
=
СЧИСЛЕНИЯ
;
3) 
а
=
ЛОКАЛЬНАЯ
 
, 
b
= 
ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ
, 
с
=
СЕТЬ
;
4) 
а
=
ЭЛЕКТРОННАЯ
, 
b
=
ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ
, 
с
=
МАШИНА
.
)





Вывод: записывается студентом по целям работы.
Контрольные вопросы:
1. Дайте определение линейного алгоритма.
2. Перечислите известные вам типы переменных.
3. С помощью, какой команды в Python подключается математический модуль?
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