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Пояснительная записка 

 

РАБОЧАЯ ТЕТРАДЬ  предназначена для контроля и оценки образовательных достижений 

обучающихся  по специальности 23.02.01  Организация перевозок и управление на транспорте 

(по видам) освоивших программу учебной дисциплины ЕН.02  Информатика  (на базе 

основного общего образования).   

ЕН.02  Информатика   относится к дисциплинам естественно-научного  цикла 

РАБОЧАЯ ТЕТРАДЬ №3   разработана на основании: 

 - ФГОС по специальности  СПО 23.02.01  Организация перевозок и управление на 

транспорте (по видам)  

- рабочей программы по дисциплине ЕН.02  Информатика  для специальности  23.02.01  

Организация перевозок и управление на транспорте (по видам)  

-рабочего учебного 23.02.01  Организация перевозок и управление на транспорте (по 

видам)  

В данной Рабочей тетради №6 рассматриваются раздел  дисциплины: 

  Базовые системные продукты и пакеты,    

Тема 3.4 Графические редакторы 

Тема 3.5 Презентации Microsoft PowerPoint 
 

 которые дают представление о способах работы в Графических редакторах: 

 Обзор растровых графических редакторов  

 Обзор векторных графических редакторов  

 Основны работы в графическом редакторе  

 Работа в графический редактор Paint 

 Работа в графический редактор WORD 

 Виды презентаций Microsoft PowerPoint  

  Для лучшего усвоения материал преподносится в виде структурно-логических схем: 

графы, схемы, таблицы, рисунки, с  которыми придется работать студенту во время освоения 

теоретического материала и ответов на контрольные вопросы, а также использование их  при 

накоплении практических навыков  для работы  на компьютерах. 

Для успешного освоение данного материала необходимо наличие персональных 

компьютеров с программным обеспечением: операционная система Windows, офисные 

программы. 

 

Данная  работа поможет  преподавателю увеличить плотность занятий при опросе и 

закреплении материала, а также для самостоятельной подготовки студентов и  обеспечения 

контроля степени усвоения  компетенций студентами 

На освоение  данных разделов программы учебной дисциплины ЕН.02  Информатика   

отведено максимальной учебной нагрузки на студента 18 часов, в том числе: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки студента 12 часов; 

-  самостоятельной работы студента – 6 часов. 

 

 

 

 

 



Раздел 3. Базовые системные продукты и пакеты 

Тема 3.4. Обзор современных графических редакторов  

Тема 3.5 Презентации Microsoft PowerPoint 

 

Задание 1 

 

1. Что называется графическим редактором?  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

 

2. Перечислите типы графических редакторов, названия графических редакторов и 

расширения графических файлов 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

 

3. Какие виды графических изображений существуют? Перечислите их достоинства и 

недостатки.  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

 

4. Какие виды графических редакторов существуют. 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

 

5. Приведите сравнительную характеристику их операций создания и редактирования 

графических изображений.  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

 

6. Как выбрать цвет фона и активный цвет (основной)? PAINT 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________



__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

7. Как очистить рисунок  цветом фона? PAINT 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

8. Как пользоваться инструментом «Заливка»? PAINT 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

9. Как отменить выполненное действие? PAINT 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

10. Для чего используется графический редактор?  WORD 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

11. Как изменить толщину линии WORD 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

12. Перечислите основные действия с графическими объектами. WORD 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

13. Опишите алгоритм группировки объектов. WORD  
 



Задание 2 

14. Что принято понимать под технологией «мультимедиа»?  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

15. Что называется компьютерной презентацией?  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

16. Что является основным элементом компьютерной презентации? Чем определяются его 

свойства?  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

17. В каких режимах можно сохранить презентацию?  

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

18. Основные требования к оформлению текста в презентации 
__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

19. Основные требования к оформлению рисунков в презентации 
__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________



__________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

20. Основные требования к оформлению презентации (наличие анимации и смены 

слайдов) 
__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 
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